УРОК У ІНФОРМАЦІЙНИХ ТЕХНОЛОГІЯХ
Зміна хоча б одного елемента в системі «урок» суттєво змінює його тип, струк​туру, методичну модель. Сучасний комп'ютер як засіб навчання і його програмне забезпечення мають надзвичайно потужні можливості стосовно організації на​вчального процесу: мова гіпертекстової розмітки НТМL, пакети презентаційної графіки (різноманітні фотографічні бази даних, фрагменти окремих розділів, тем; електронні енциклопедії, засоби для моделювання процесів, їх інтерпретації в графічній системі кодування, обчислювальні пристрої тощо). В основному цей потенціал дослідники пов'язують із такими факторами активізації пізнавальної ді​яльності учнів на уроці, як наочність, емоційність, індивідуалізація навчання. Але є дослідження, які свідчать, що ефект від використання комп'ю​тера на уроці досягається також за рахунок:
·  збільшення обсягу самостійної роботи — індивідуальної, групової, фронтальної;
· інформаційної насиченості навчального матеріалу;
· активізації навчальної діяльності за рахунок розв'язування учнями значної кількості задач.

Як відомо, інформація, яку учень сприймає за комп'ютером, може бути звуко​вою та візуальною. Остання може демонструвати рухомі або нерухомі об'єкти, фотографічні копії реальних фізичних тіл і процесів, а також анімаційні, схематич​ні, графічні, інші зображення. Для учнів 7-8 класів, у яких фізична картина світу тільки починає формуватися, наочне уявлення основних наукових понять і явищ має велике значення. А технічне оснащення сучасних комп'ютерів дає змогу не тільки допомогти дитині побачити невідомий предмет, а й маніпулювати з фізич​ними об'єктами з метою його кращого усвідомлення: змінювати зоровий образ екранної події через зміну розмірів образу, виділення його окремих фрагментів, через зміну масштабу його графічного представлення тощо. Це без​умовно впливає на якість створення наочного образу того елемента фізичних знань, який формується.

Серед основних напрямів застосування НІТ у фізиці можна виділити:
· навчально-інформуючі програми, спрямовані переважно на передачу інформації;
· програми-тренажери з розв'язування задач;
· програми тестового контролю навчальних досягнень;
· програми моделювання певних фізичних явищ і дослідів, особливо таких, які не можуть бути реалізовані в натуральному вигляді;
· ігрові програми, що мають на меті залучити учнів до опанування фізичного матеріалу шляхом включення їх до різноманітних ігрових ситуацій. Ставлення до комп'ютерних ігор як дидактичного засобу сьогодні коливається від повного за​перечення до визнання корисності як методу, що відповідає специфіці дитячого світосприймання. Зрозуміло, що гра не може замінити цілеспрямовану навчаль​ну працю, але в помірних дозах ігровий компонент може позитивно впливати на результативність навчання.
Комп'ютерна візуалізація навчальної інформації, яку в більш яскравій формі можуть забезпечити НІТ, позитивно впливає на всі когнітивні процеси, бо під час роботи з комп'ютерними об'єктами учні залучаються до таких видів діяльності:

· управління об'єктами (навчальними роботами, що імітують реальні можли​вості впливу на досліджувані об'єкти);
· управління відображеними на екрані моделями фізичних явищ, приладів, пристроїв;
· інтерактивного діалогу, у процесі якого забезпечуються можливості здійснення вибору варіантів змісту навчального матеріалу, режиму роботи.

Безумовно, такі програми є новим кроком у порівнянні зі старими паперовими підручниками. Але не позбавлені вони й недоліків.

Крім зазначених видів ППЗ існують ще й інші підходи, у відповідності з якими за цільовим призначенням їх поділяють на:

· програми для управління та діагностування, які призначені для управління навчальним процесом на уроці. їх використання дозволяє послідовно задавати учням запитання, аналізувати отримані відповіді, визначати рівень засвоєння ма​теріалу, виявляти допущені помилки, вносити корективи в процес набуття знань і формування вмінь;
· демонстраційні програми, що дають змогу одержати на екрані дисплея ко​льорові, динамічні ілюстрації до навчального матеріалу;
· генеруючі програми, що призначаються для залучення учнів до розв'язуван​ня задач певного типу з даної теми. їх використання дозволяє забезпечити інди​відуальний підхід до виконання самостійних робіт;
· операційні пакети навчальних програм, які забезпечують залучення учнів до самостійної постановки та розв'язування задач за допомогою комп'ютера, доз​воляють вносити корективи в запропоновані схеми, малюнки та ін.;
· контролюючі програми, розраховані на створення умов для самостійного виконання перевірочних робіт;
· моделюючі програми, призначені для імітації складних експериментів, заохочення учнів до творчої діяльності.
За характером діяльності, до якої залучаються учні, ППЗ поділяють на трену​вальні, консультаційні, моделюючі, ігрові та редактори текстів.
Ураховуючи цільове призначення, зміст й інтерфейс ППЗ, учитель може плану​вати урок, спираючись на можливості комп'ютера та санітарно-гігієнічні норми його застосування в класах певної вікової групи.

Особливу роль у навчанні фізики відіграє фізичний експеримент. Створені вір​туальні фізичні лабораторії дозволяють:
· підсилити роль фізичного експерименту в пізнанні навколишнього світу;
· залучити учнів до:
· самостійної діяльності з планування фізичних дослідів;
· моделювання необхідних експериментальних установок;
· аналізу можливих варіантів із дослідження фізичних явищ;
· пошуку інформації, необхідної для розв'язання поставлених завдань;
· ознайомлення з правилами техніки безпеки й усвідомлення необхідності їх дотримання під час фізичного експерименту;
· самостійної домашньої роботи з віртуальним обладнанням і перевірки одержаних результатів у реальних умовах;
· процесу формування інтелектуальної, інформаційної, дослідницької куль​тури та культури самоорганізації;
· рефлексивного управління власною діяльністю;
· набуття досвіду творчої діяльності;
· інтерактивного режиму роботи з ЕОМ;
· допомогти вчителю:
· забезпечити організацію навчального процесу відповідно до вимог про​грами з фізики та сучасних тенденцій розвитку школи;
· ознайомити учнів із фізичним обладнанням і правилами роботи з ним;
· реалізувати рівневий підхід до виконання лабораторних робіт;
· активізувати учнів під час вивчення фізики;
· розвинути в учнів інтерес до дослідницької діяльності та створити умови для формування експериментальних і загальнонавчальних умінь;
· сформувати в учнів навички культури праці дослідника на всіх етапах екс​перименту.[image: image1.png]



